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1. Hogyan tudunk bejelentkezni a szoftverbe?

Inditsuk el a programot. Kattintsunk a B topoXpress
gombra. Ez megjeleniti a fémenUt. Valasszuk a
Beallitasok > Cloud opciot.

Gy6z6djink meg rola, hogy van internetkapcsolat,
kilonben a bejelentkezés nem lesz sikeres!

Kattintsunk a Felhasznale (@ gombra és irjuk be a
felhasznaldnevet a billentylzeten. Kattintsunk a

Jelszé @ gombra és irjuk be a jelszot is.
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2. Hogyan tudjuk a topoXpress szoftvert
hasznalni Online vagy Offline médban?

Eldontheti, hogyan szeretné hasznalni a topoXpress
szoftvert: Online ® vagy Offline (®) médon.

Az alapértelmezett lehet6ség az Online mdd. Ha a
késziléken folyamatos az internetkapcsolat, akkor
érdemes ezt a lehetdséget valasztani. A topoXpress
szoftver idészakonként ellendrzi a Cloud hozzaférést.

Ha a szoftvert Offline mddban szeretnénk hasznalni
(Internet kapcsolat nélkil), akkor ki tudjuk valasztani,
hogy mennyi id6ére szeretnénk lefoglalni a Cloud
hozzaférését, ez lehet 1 6ra vagy akar 1 hétis.

CélszerG csak a feltétlenil szUkséges iddszakot
valasztani, mert amig ez az idészak le nem jar, mas
eszkozon nem tudjuk hasznalni a hozzaférést!

Az id6szak kivalasztasa utan kattintsunk a Belépés ®
gombra. Egy ,Sikeres Cloud bejelentkezés” Gzenet fog
megjelenni, ha minden rendben volt.

3. Hogyan tudunk Gj Feladatot létrehozni vagy
megnyitni egy létez6t?

A Feladat egy hasonlo projekt fajl, mint a TopoLynx
TopoXplore szoftver esetén mar jol ismert EXP
projekt. Rétegeket lehet létrehozni a Feladatban és be
lehet allitani a megjelenésiket.

Kattintsunk a B topoXpress gombra, hogy meg-
jelenjen a fémenu, majd valasszuk a Feladatok mendt.
Itt van lehetéség Uj Feladatot létrehozni, vagy
megnyitni egy mar létez6t. Ha Uj Feladatot szeretne
létrehozni, akkor az alabbi lehet6ségek vannak:

A. Létrehozhat egy Ures feladatot @, ami nem
tartalmaz rétegeket.

B. vagy létrehozhat Pont/Vonal/Teriilet mérési

@ feladatot. Ha ezek kozil vélaszt, akkor egy
ennek megfelel§ tipusu réteg fog létrejonni

automatikusan a Feladatban  megfelel6
adatmezbkkel (kés6bb tovabbi rétegek is
hozzaadhatdk).

Miutan  kivalasztottuk, hogy milyen Feladatot

szeretnénk létrehozni, meg kell adnunk az Uj Feladat
nevét (3 és vetileti rendszerét (O a kévetkezd

ablakban. Majd nyomjunk a Létrehoz gombra . A
létrehozast megerdsiti a megjelend |, Job |étrehozva”
Uzenet.
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4. Hogyan tudunk uUj réteget létrehozni vagy
megnyitni egy létez6t?

Kattintsunk a B topoXpress gombra, hogy
megjelenjen a fémeny, majd vélasszuk a Tartalom
menut. Itt van lehet6ség Uj réteget létrehozni, vagy
megnyitni egy mar létezét.

A. Valasszuk az Uj @ gombot, ha Uj réteget

szeretnénk létrehozni, és a megjelend
ablakban allitsuk be a paramétereket: irjuk be
az Uj réteg nevét, valasszuk ki a réteg tipusat
(pont, vonal, terilet), majd a legordilé
menikbdl valasszuk ki a réteg formatumat. A
réteg ekkor I|étrejon, “Réteg
létrehozva” lzenet.

ezt jelzi a

B. Vdlasszuk a Hozzaad @ gombot, ha meglévd
réteget szeretnénk hozzaadni a Feladathoz. A
legordiilé menlikbdl kivalaszthatd, hogy milyen
tipusu rétegeket listazzon a program. Utana
tallézzuk ki a keresett réteget, majd a
Kivalasztott hozzaadasa gombra kattintva
hozzaadhatjuk a kivant réteget. Latni fogjuk a

réteget a Tartalom @ meniben, ha sikeresen
hozzdadtuk.

Legaldbb egy szerkeszthet6é rétegnek kell lennie a
Feladatban, ellenkezd esetben a mérés nem fog
mUkaodni!
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5. Hogyan tudunk mérni?

Gy6z6djink meg rdla, hogy az Android rendszer
beallitasai megfeleléek. A Beallitasokon belil a Hely
menUben valasszuk a , Csak eszk6z” lehetdséget.

Ha mar van létrehozott Feladatunk és Rétegiink,
akkor kattintsunk a Felmérés () gombra felll az
eszkozkészletbdl. A képerny6 aljan ekkor feltinnek a
felméréshez tartozd eszkozok. Kattintsunk a Réteg
valasztas gombra @ s allitsuk be, melyik rétegben
szeretnénk a mérést elvégezni. Ezutan kattintsunk a

start ®) gombra, hogy elinditsuk a GNSS mérést.

GNSS mérés kozben az masodik gombon lathatjuk a
mindségre, PDOP-ra vonatkozd adatokat, a vizszintes,
illetve figgolleges pontossagot, valamint a lathato
muUholdak szamat. Ha erre a gombra kattintunk @,

akkor megjelenik az Egboltkép, ahol tovabbi
informacidkat lathatunk a mGholdakrol.
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Miutan befejeztik a mérést, kattintsunk a Létrehoz

gombra, majd a megjelend ablakban adjuk meg a
rogziteni kivant leird adatokat (attribUtumokat).

Miutan minden szikséges adatot beirtunk, nyomjunk
a Mentés gombra, hogy a valtozasok elmentésre
keriljenek, ezutan létrejon a mért objektumunk.

6. Hogyan tudjuk bedllitani a rétegek

tulajdonsagait?

A fémeniben kattintsunk a Tartalom menuUre, majd
egy réteg nevére, ahol a megjelené paneleken lehet
beéllitani a rétegek tulajdonsagait.

Négy lapra csoportositva lathatjuk ezeket. Altalanos

@, Stilus @, Osztalyozas (3 és az Attribtumok @
beallitasai.
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7. Hogyan tudjuk egy objektum attributumait
lekérdezni, médositani?

Kattintsunk felll az Info gombra az eszkoztarban,
ekkor lathatoak lesznek az Informacid lekérdezés
eszkozei a térkép masik felén talalhato eszkdzsoron.

Kattintsunk egy térképi elemre, vagy rajzoljunk
vonallancot, poligont és a Lekérdez gombra, hogy
megjelenjenek az elemek és azok attributumai. Ha
maddositani szeretnénk valamelyik jellemzé értékét,

akkor csak kattintsunk a megfelel6 mezébe @,

Médositasok utan a Mentés @ gombra kell kattintani,
ellenkez6 esetben a valtoztatasok elvesznek!
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Egy réteg adatszerkezete, adatmez6i mddosithatdk a
Tartalom meniben a réteg nevére, majd az
AttribUtum fUlre kattintva. Itt Uj mezdket adhatunk
hozza vagy modosithatjuk a meglévoket.



8. Hogyan tudunk kils6 GNSS vev6hoz

csatlakozni?

TopoXpress egy univerzalis szoftver, mert az Android
rendszeren  keresztil kapott NMEA  adatok
felhasznaldsaval mutatja meg a pozicidt.

Elsé |épésként allitsuk be a Bluetooth kapcsolatot az
Android beadllitasokban. Ezutan allitsuk be a kilsé
GNSS vev6 bedllitasait a vevl gyartdjanak sajat
alkalmazasaban.

Végil az Android fejleszt6i beallitasaiban allitsuk be
hely-imitald (MockLocation) alkalmazasként a vevd
gyartéjanak szoftverét. Ekkor, ha minden beallitas
helyes volt és a gyartéi szoftver megfeleléen
tovabbitja az NMEA adatokat a szoftverink felé,
akkor a kilsé vev6bdl szarmazd pozicio fog
automatikusan megjelenni a szoftverben.

9. Hogyan tudunk egy elemhez fotét csatolni?

A rétegek attrib0tum tablajan van lehetdségink Uj
mezét létrehozni. Valasszunk a létrehozandd mezé
tipusanak dokumentum tipust, majd mentsik el a
mez6t.

Miutdn az adott rétegre mérést végeztink,
megjelennek az elem attribUtumai. Ekkor kattintsunk
a dokumentum tipusy mezébe, igy megjelenik a
dokumentum csatol6 ablak.

A Felvétel O gombra kattintva tudunk fotot készi-
teni. Tobb fotdt is lehet csatolni egy elemhez. Miutan

elkészitettUk a fotokat kattintsunk a Mentésre @

Az attributum tablan elvégzett mddositasok utan
valasszuk a  Mentést, kilonben a valtoztatasok
elvesznek!

Ha barmikor a fotokkal kapcsolatos moveleteket
szeretnénk végezni, csak kattintsunk az elem
attribUtumai kozil a dokumentum tipusu mezoére.
Megnézhetjik a rogzitett képeket vagy eltavolithatjuk
Oket.
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10. Hogyan tudunk célpontra navigalni?

Kattintsunk a Kittzés (@) gombra a felsé eszkdztaron
és akkor megjelennek alul a kitGzés eszkozei.

A célpontot a térképen vald ismételt @ kattintassal
lehet megadni. A célpontot tetszéleges helyre
lerakhatjuk és aktiv GPS kapcsolat esetén a szoftver
mutatja az irdnyt és a tavolsagot a térképen és az

eltérést az alsé gombokon ®.

A célpont athelyezéséhez szintén kettot kell
kattintani az Uj helyre. Az Egboltkép is elérheté a
kitGzés modban, haa PDOP O, gombra kattintunk az
eszkozok résznél. A kitlzés menibdl valo kilépéshez
elegend6 egy masik funkciot kivalasztani az
eszkoztaron.
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